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GUIA DO EDUCADOR  Viséo geral da oficina

Animal de estimagﬁo Veja aqui uma sugestao de atividades para
) g uma oficina de uma hora:
virtual '
Com este guia, vocé pode planejar e organizar
uma oficina de uma hora de duragéo usando O Primeiro, retna os
Scratch. o© participantes para apresentar
Os participantes criardo um animal de estimacéo | IMAGINE o tema e trocar ideias.
virtual interativo que come, bebe e brincal 10 minutos

sy . . .

“is Depois, auxilie os participantes
—=- enquanto eles criam animais
CRIE de estimacao interativos em

40 minutos seu proprio ritmo.

m No final da oficina, reuna
todos os participantes para
COMPARTILHE  compartilhar e refletir sobre o
10 minutos que foi feito.
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Prepare-se para a oficina Imagine MAGINE

Use esta lista para preparar a oficina. ; Comece reunindo os participantes para
apresentar o tema e trocar ideias para o projeto.

[0 Assista ao tutorial

O tutorial Animal de estimag&o virtual mostra
aos participantes como criar seus proprios
projetos. Veja o tutorial antes de realizar a
oficina, e experimente os seguintes passos:
scratch.mit.edu/pet

Aquecimento: Jogo das instrugoes

: Para ver como as mensagens funcionam no Scratch, fagam o
Jogo das instrugdes. Dé a cada participante um pedaco de papel
! com um dos scripts "quando eu recebo" (em:
bit.ly/ScratchBroadcastGame ).

[ Imprima os cartoes da atividade
Escolha uma pessoa como lider. O lider |é em voz alta uma

: instrugao por vez (por exemplo, "Exercicio" ou "Hora de Dangar").
Os participantes esperam até receber a mensagem impressa em
' seu script.

Imprima alguns cartées do Animal de
estimagéo virtual para disponibilizar
para os participantes durante a
oficina. scratch.mit.edu/pet/cards

O Imprima os blocos Scratch para a atividade de aquecimento Ideias e inspiragao

Irr_1prima e corte um script para cada participante: Para dar ideias, mostre alguns exemplos de projetos de animais
bit.ly/ScratchBroadcastGame i de estimagao virtuais do Virtual Pets Studio no site do Scratch.

[0 Verifique se todos os participantes tém contas Scratch '

Imprima e corte um script para cada participante: | Virtual Pets

scratch.mit.edu, ou vocé pode criar contas de aluno para : Projects (3) Comments (3) Curators Activity
eles, se vocé tiver uma Conta de Professor. Para solicitar uma
Conta de Professor, acesse: scratch.mit.edu/educators :

[0 Configure computadores ou laptops 2
' New Monkey Pet Tiny Pet Flying Hippo Monkey Virtual pet
by Margaretpg by Margaretpg by moyru

Organize os computadores para que os participantes possam
trabalhar individualmente ou em duplas. :

| Veja o estudio em: scratch.mit.edu/studios/1275856/

[0 Configure um computador com projetor ou com
uma tela grande !
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Mostre como comecar MAGINE

Mostre os primeiros passos do tutorial para
gue os participantes saibam como comecar.

No Scratch, escolha um novo
ator para ser seu animal de
estimacgao.

Novo ator: Qk/ U’

Categoria m
0,0

Escolha um pano de fundo.

Novo pano de fundo:

o/ as

Todos o 2%

Animais garden rock
Imaginarios m

Letras

Eremres Monkey2

Escolha um ator para representar a comida. Envie uma nova
mensagem e chame-a de comida.

Novo ator: Q*/ -

@

Bananas

envie mensagem!  a todos

quando este ator for dicado
mensagem 1

i ida
nova mensagen... envie comi a todos

() 2
:' ANIMAL DE ESTIMACAO VIRTUAL / GUIA DO EDUCADOR
[

SCRATCH

se
“iN

Auxilie os participantes enquanto eles criam seus
animais de estimacao interativos sozinhos ou em
duplas.

Comece com algumas dicas
Faca algumas perguntas para ajudar os participantes a comecar.

CRIE

' Qual é o nome do seu
: animal de estimagao? O :
' que ele gosta de comer? |

- - g

Onde ele vai
viver?

——————
P —

—————— i ————— -

Fornecga recursos
Oferega opgdes de como iniciar

O A T
Creats a Virual Pe: =
Create a Virtual Pet

Mk v ped. Fid cul how lo scd sounde,
animations, or othee o8<ts.

Alguns participantes podem
gostar da ideia de seguir o
tutorial on-line:

Qutros podem preferir usar
os cartdes impressos:
scratch.mit.edu/pet/cards

Faca seu animal de estimacao deslizar até o alimento quando
receber a mensagem.

Cm quando receber comida

deslize por @) seg até x: y:

ST

Monk
onkey2 deslize por @) seg até x: @ y:
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scratch.mit.edu/pet

Sugira algumas ideias para comegar

» Escolha um animal de estimacgao e faga-o dizer ola

+ Escolha um pano de fundo.

» Escolha um ator para representar a comida.

» Faga seu animal de estimacéo deslizar até o alimento quando vocé
clicar na comida.
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Experimente outras coisas

- Anime seu animal

- Crie outras atividades para o seu animal
de estimacao, como beber agua, saltar
sobre trampolim, ou tocar bateria

- Facga seu animal de estimacgao dizer o que
ele gosta

- Faca seu animal de estimacgao ter fome ao
longo do tempo

Incentive a personalizagao e adaptacéao

Incentive os participantes a aprimorarem e personalizarem seus
projetos para que reflitam seu préprio estilo:

Ele é timido?
Barulhento? Como ele |
gosta de brincar?

DU —— L 1 A = SRR EE AR o

Prepare-se para compartilhar

Para acrescentar instrugdes e
créditos para um projeto,

cligue no botdo: "Ver pagina

do projeto". u g’@

Este video mostra como

x: 27
compartilhar o projeto no site do y: -24
Scratch: vimeo.com/llk/share. E
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Com parti I he COMPARTILHE

Faca uma exibicao de animais de estimacao
virtuais. Peca aos participantes que visitem e
interajam com dois ou trés projetos de animais
de estimacgao virtuais.

Faca perguntas para estimular a discussao:

:’ Quais ideias vocé teve :’ O que vocé
. | . 1
1 para seu animal de i 1 gostaria de tentar
I . ~ | ] 1
| ostmagao?  J 4 agoar

Wi X

NG Ny

E agora?

Os participantes podem usar as ideias e conceitos desta oficina
para criar uma grande variedade de projetos. Veja aqui algumas
variagdes do projeto de animal de estimagéo virtual que vocé
pode usar.

® Adote um animal de estimagao

Encontre um projeto de animal de estimacao
no Virtual Pet Studio:
scratch.mit.edu/studios/1275856/

Clique no botao Ver interior e depois no
botdo Remix. Altere a aparéncia do animal de
estimagao, o que ele come, ou como ele age!

Criador de criaturas

Crie seu préprio dinossauro, criatura
extraterrestre, ou criatura fantastica.
Acrescente sons e animacoes.

Scratch é um projeto do Lifelong Kindergarten Group no MIT Media Lab.

GUIA DO EDUCADOR SCRATCH - scratch.mit.edu/go @



