GUIA DO EDUCADOR
Jogo da Coleta

Com este guia, vocé pode planejar e organizar
uma oficina de uma hora de durag¢do usando
Scratch.

Os participantes criardo um jogo no qual vocé
pega coisas que caem do céu.

®
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Visao geral da oficina

Veja aqui uma sugestao de atividades
para uma oficina de uma hora:

D

o©

IMAGINE
10 minutos

CRIE
40 minutos

(X

COMPARTILHE
10 minutos

Primeiro, reuna os
participantes para
apresentar o tema e
trocar ideias.

Depois, auxilie os
participantes enquanto
eles criam seus jogos em
seu proprio ritmo.

No final da oficina, reuna
todos os participantes
para compartilhar e
refletir sobre o que foi
feito.
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Prepare-se para a oficina i Imaglne -

Use esta lista para preparar a oficina. Comece reunindo os participantes para
“ apresentar o tema e trocar ideias para o projeto.
[ Assista ao tutorial CE
O tutorial Jogo da Coleta mostra aos participantes e Aquecimento: Faga um pedido!
como criar seus proprios projetos. Veja o tutorial T ® :

antes de realizar a oficina, e experimente os
seguintes passos:
scratch.mit.edu/catch

: Organize os participantes em um circulo. Pergunte: "O que vocé

: gostaria que caisse do céu?" e dé um exemplo, como sua comida
favorita, ou flores. Depois jogue o novelo de linha para outra pessoa.
! A pessoa que pegar o novelo deve dizer o que gostaria que caisse
do céu. Em seguida, deve jogar o novelo para outra pessoa, até que
: todos tenham dito o que imaginaram.

O Imprima os cartées da atividade

Imprima alguns cartées do Jogo da
Coleta para disponibilizar para os
participantes durante a oficina.
scratch.mit.edu/catch/cards

Ideias e inspiragao

: Para dar ideias, mostre alguns exemplos de jogos de coleta do

[ Verifique se todos os participantes tém contas Scratch | Catch Game Studio no site do Scratch.
Os participantes podem criar suas proprias contas Scratch em
scratch.mit.edu, ou vocé pode criar contas de aluno para eles, se : Catch Game Studio
vocé tiver uma Conta de Profe.ssor. Para solicitar uma Conta de | Proiscis(5) Gomments (2) Curnors P
Professor, acesse: scratch.mit.edu/educators ;
H —
1 Sap——y)
: ¥ -
[0 Configure computadores ou laptops : m
Organize .os -cgmputadores para que os participantes possam i et el
trabalhar individualmente ou em duplas. : by programmer127 by Torres07 by Tores07

Veja o estudio em: scratch.mit.edu/studios/3553067/

[0 Configure um computador com projetor ou com uma tela '
grande

Vocé pode usar um projetor para mostrar exemplos e
demonstrar como comecgar. :
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Mostre como comecar

Mostre os primeiros passos do tutorial para
gue os participantes saibam como comecar.

No Scratch, escolha um novo ator para cair.

Categoria

Tod
[Novo ator: @ / H’ Q] Anin::i?
* Letras
Pessoas
Coisas
Transportes !

S @

Baskelball

Escolha um pano de fundo.

iblioteca de panos de fundo
Novo pano de fundo: o

Todos
Interior

e =

Outro

Tema

baseball-field

atom playground

Faca seu ator comegar em
um ponto aleatério no alto.

Depois, faga-o cair
repetidamente do alto.

quando clicar em

adicione e ay
b
va para posigao aleatoria se  posigio y < entsio

mude y para

va para posicio aleatéria
>

mude y para
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Crie

Auxilie os participantes enquanto eles criam
seus jogos. Sugira que trabalhem em duplas.

Comece com algumas dicas
Faca algumas perguntas para ajudar os participantes a comecar.

N 7
. . 11 ,\
que vocé gostaria de coletar?' 1 Qual pano de fundo vocé
omo vocé vai coletar? N gostaria de usar no seu jogo?
1

QO

- g ——

Fornega recursos
Oferega opgdes de como iniciar

Cateh Garre.

Catch Gamsz
Mok 2 germe o ye. c22h tinga faling frm
thatky,

s

Outros podem preferir usar
os cartdes impressos:
scratch.mit.edu/catch/cards

Alguns participantes podem
gostar da ideia de seguir o
tutorial on-line:
scratch.mit.edu/catch

Sugira algumas ideias para comecgar

* Escolha um pano de fundo.

» Escolha ou desenhe o objeto que vai cair do céu.

» Faca-o cair repetidamente do alto.

« Selecione um coletor e faga-o se movimentar com as setas do
teclado.
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~ Compartilhe o

Experimente outras coisas i Peca aos participantes que compartilhem

- Faga um script para coletar o ator que esta caindo. Seus projetos com seus COIGQaS-

- Marque um ponto quando conseguir coletar. ==

- Adicione sons.

- Use a ferramenta de duplicagéo para
fazer mais atores que caem do céu.

- Crie um ator diferente para ganhar
pontos extras.

Facga perguntas para estimular a discussao:

s . .
: ! Se tivesse mais tempo, o
: ! que vocé acrescentaria ou
! '\ mudaria?

i O que vocé mais

1 .
: gosta no seu jogo?
\

——— o

Incentive a brincadeira '

- Incentive os participantes a se sentirem confortaveis tentando 5
combinar blocos para ver o que acontece. : 2
- Sugira que os participantes olhem dentro de outros jogos para ; E agora -

ver o codigo que foi usado. i . ~ . o
909 . ! Os projetos do Jogo da Coleta sdo uma introdugéo a criagao de
- Se eles encontrarem um cédigo de que gostem, eles podem !

| jogos interativos no Scratch. Veja aqui algumas formas como os

arrastar os scripts ou atores para a mochila e reutiliza-los em seu : . . ) \
préprio projeto participantes podem usar os conceitos aprendidos nesse projeto.

Prepare-se para compartilhar : Crie outra fase

Incentive os participantes a experimentar como
eles podem criar uma nova fase em seu jogo.

Para acrescentar instrucdes e : |
créditos para um projeto, m |

cligue no botdo: "Ver pagina !

do projeto". A

Sensor de movimento

Este video mostra como x: 27 ! Se os computadores tiverem uma camera

s . . . 24 H q .
compartilhar o projeto no site do o 8 : conectada ou integrada, os participantes
Scratch: vimeo.com/llk/share. !

poderao fazer um jogo com o qual interagem

' movendo seu corpo. Para comegar, brinque com
: o projeto: Save the Mini-Figs
scratch.mit.edu/projects/10123832. Em seguida,
: abra para ver suas configuragdes e faga um
remix para personalizar os atores e scripts.

Scratch é um projeto do Lifelong Kindergarten Group no MIT Media Lab.
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