Cartoes
Animal de Estimacao Virtual
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Crie um animal de estimacao virtual
interativo que come, bebe e brinca.

scratch.mit.edu ~ Conjunto de 7 cartoes



Cartoes Animal de
Estimacao Virtual

Use os cartoes na seguinte ordem:

1. Faca seu ator se apresentar
2. Anime seu ator

3. Alimente seu ator

4. Dé algo para o ator beber
5. Faca seu ator falar

6. Faca o ator brincar

7. Crie um indicador de fome

scratch.mit.edu ‘SCRATGH t Conjunto de 7 cartoes




Faca seu ator se
apresentar

Escolha um animal de estimacao

e faca-o dizer ola.
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Faca seu ator se apresentar

scratch.mit.edu

Escolha um Garden Rock Escolha um ator

cenario, como o para ser seu animal
Garden Rock. de estimagao, como
0 macaco.

ADICIONE ESTE CODIGO

Arraste seu ator para o local desejado no palco.

va para x: @ y: @ Defina sua posigao.
(Seus numeros
-

podem ser
diferentes).
Digite o que vocé quer que seu animal de estimacao diga.

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar.



Anime seu ator

Dé vida ao seu animal de estimacao.
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Anime seu ator
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PREPARE-SE

Clique na guia Fantasias para ver as fantasias do seu
animal de estimagao.

.’ Fantasias

100
W

monkey-a
125 x 176

monkey-a

ADICIONE ESTE CODIGO

= Cddigo | Clique na guia Codigo.

toque o som chee chee v

repita ° vezes
mude para afantasia monkey-a ¥ Escolha uma fantasia.
espere @ seg

mude para a fantasia monkey-b v ESCOlha uma
o @ - fantasia diferente.

Clique no seu animal de estimacéo. W



Alimente seu ator

Clique na comida para alimentar o seu bichinho.
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& Sons

Clique na guia Sons.

Bananas

Escolha um som da Biblioteca  Escolha um ator para representar
de Sons, como Chomp. a comida, como as bananas.

ADICIONE ESTE CODIGO

= Codigo | Clique na guia Cadigo.

AN =

= va para acamada frente »
Bananas oo mersogn |

Selecione nova mensagem

e chame-a de comida. Envie a mensagem para todos.

Selecione seu animal

de eStlmagao. deslize por o segs. até Bananas v Escolha Bananas no

toque o som Chomp v menu suspenso.

cspre @ 5

desiize por () seas. ate x: @ v: @) Deslize para a posicao inicial.

TESTE

Clique na comida.




Dé algo para o
ator beber

Faca seu animal de estimacao

beber um pouco d’agua.
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Dé algo para o ator beber
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PREPARE-SE
? Escolha um ator para
representar a bebida, por
SlassWater)  axemplo o copo d’agua.
>
ADICIONE ESTE CODIGO

va paraa camada frente »

Envie uma nova mensagem

para todos.

v

Glass Water

mude para a fantasia glass water-b v Mude a fantasia parao
copo vazio.

toque o som Water Drop v

mude para a fantasia glass water-a v Mude a fantasia para o
copo cheio.

Diga a este ator o que fazer quando receber a mensagem.

desiize por (@) segs. até Glass Water » Escolha Glass Water no
espere ° seg menu suspenso.

CRASY | ST 5o B 0 & — Deslize para a posicdo inicial.

TESTE

Clique na bebida parainiciar.



Faca seu ator falar

Deixe seu animal de estimacao
escolher o que dizer.

! Eu adoro banana! W
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Faca seu ator falar
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PREPARE-SE

Variaveis

(@

Variaveis

Escolha Variaveis.

Clique no botao
Criar uma variavel.

minha variavel

defina minha variavel v

mude minha varidvel v

Nova Variavel
Nome da nova variavel:
Opgoes|

® Para todos os
atores

Apenas para
este ator

cancelar “

Chame essa variavel de
Opgoes e clique em OK.

ADICIONE ESTE CODIGO

Insira o bloco de
aleatoriedade.

adicione Opgdes ¥ a ndmero aleatério entre ° e o

Opgdes =° entdo
por @ soqnes

Opgdes =° entdo
-y

Insira o bloco
Opgdes no bloco
deigualdade
da categoria
Operadores.

Opgoes =° entao

o @) s

TESTE

Clique no seu ator para ver o que ele diz.

| Digite frases que seu
animal de estimacgao
pode dizer.




Faca o ator brincar

Faga seu bichinho brincar com a bola.
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Faca o ator brincar
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PREPARE-SE
‘ Escolha um ator,
Ball por exemplo a bola.
ADICIONE ESTE CODIGO

va para a camada frente v

‘ Escolha o macaco

espere até que = tocandoem Monkey v ?

toque o som Boing v
tocandoem Monkey v ?

repita @
té .
adicione e Use o sinal de menos para a

Insira o bloco tocando 3 bola se mover para baixo.
em no bloco espere repita () vezos

até que. Um numero positivo fara a

bola se mover para cima.

ERAY  FEEORRR— Fscolha a bola no menu.
.
deslize por o segs. até x: @ y: @

TESTE

Clique na bola.



Crie um indicador
de fome

Monitore a fome do seu animal de estimacao.
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Crie um indicador de fome
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PREPARE-SE

Primeiro, adicione a comida usando o cartdo Alimente seu ator.
Depois, clique para selecionar seu animal de estimacao.

Escolha Variaveis— L. Varidveis

Variaveis
Clique no botdao — -
. minha variavel
Criar uma

defina minha variavel v

Nova Variavel

Nome da nova variavel:

Fome

®Paratodos os  © Apenas para
atores este ator

Cancetar

Chame essa variavel de
Fome e clique em OK.

variavel.

mude minha variavel v

ADICIONE ESTE CODIGO

R o 2 Zere o nivel de fome.

adicionea Fome » a

Use o sinal de menos

para deixar seu animal de
estimagdo com menos fome
quando ganhar comida.

sempre
adicionea Fome v “ Aumente o nivel
cspere @) se0 d de fome a cada

> 5 segundos.

TESTE

Clique na bandeira Depois, clique
verde para iniciar. na comida.




