Cartoes
Anime um Nome

LGN

v &

Anime as letras do seu nome, suas
iniciais ou palavra favorita.

scratch.mit.edu ~ Conjunto de 7 cartdes



Cartoes Anime um Nome

Use estes cartoes na ordem que preferir:

» Mude a cor ao clicar

e Gire

e Reproduza um som

» Faca uma letra dancar
* Altere o tamanho
 Pressione uma tecla

e Deslize

scratch.mit.edu ~ Conjunto de 7 cartdes



Mude a cor ao clicar

Faca uma letra mudar de cor quando

voceé clicar nela.

Anime um Nome 1 ‘SGRA: TCH




Mude a cor ao clicar

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Em © L2

Escolha um cenario. Boardwalk

Escolha uma letra na
Biblioteca de Atores.

m @ Para ver apenas as letras, clique na categoria
etras o R
L3| Letrasna parte superior da Biblioteca de Atores.

ADICIONE ESTE CODIGO

adicione @ ao efeito cor »

Experimente nimeros diferentes.

TESTE

Clique na sua letra.

RS



Faca uma letra girar quando vocé clicar nela.

Anime um Nome 2 ‘SGRA: TCH
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PREPARE-SE

Y

Va para a Biblioteca
de Atores. Clique na categoria Letras Escolha uma letra.

ADICIONE ESTE CODIGO

| Experimente nimeros
diferentes.

TESTE

Clique na sua letra. B

DICA

Clique neste bloco para redefinir a direcao do ator.

aponte para a direcdo @



Clique na letra para reproduzir um som.

Anime um Nome 3 ‘SGRA: TCH




Reproduza um som

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Va para a Biblioteca

de Atores. Clique na categoria Letras Escolha uma letra.
¢» Sons
‘ ‘ Clique na guia Sons.
Escolha um cendrio. _Boardwalk

Escolha um som.

ADICIONE ESTE CODIGO

%= Cddigo | Clique na guia Cédigo.

toque o som Guitar Strum » até o fim

Escolha um som
no menu.

TESTE

Clique na sua letra.



Faca uma letra dancar

Faga uma letra se mover conforme o ritmo.

Anime um Nome 4 ‘SGRA: TCH




Faca uma letra dancar

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Escolha um cenario.

Escolha uma letra na
Biblioteca de Atores.

bl /Q
3

H Miksion
Toque instrumentos e tambores.

Clique em Adicionar uma Extensao Em seguida, clique em Musica
(no canto inferior esquerdo). para adicionar blocos de musica.

ADICIONE ESTE CODIGO

mova m passos

:: toque o tambor (1) Tarol * por @ batidas

Use o sinal de mova (@) passos Vocé pode escolher
menos para o ator outro som no menu.
se mover para tras.

:: toque o tambor  (6) Prato Chimbau » por (kg batidas

TESTE

Clique na . J
sua letra. —%



Altere o tamanho

Faca uma letra aumentar de tamanho
e depois diminuir.

E
KN

Anime um Nome 5 ‘SGRA: TCH




Altere o tamanho

scratch.mit.edu

: .

Va para a Biblioteca
de Atores. Clique na categoria Letras Escolha uma letra.

ADICIONE ESTE CODIGO

ropita Q) vezes
adicione @ ao tamanho

>

repita e vezes

i Use o sinal de menos
adicione o ao tamanho L. R
| para diminuir o tamanho.

TESTE
Clique na sua letra.

DICA

Clique neste bloco para redefinir o tamanho.

mude o tamanho para @ %




Pressione uma tecla para a letra mudar.

Anime um Nome ( ‘SGRA: TCH
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PREPARE-SE
al
Escolha um cenario. Escolha uma letra na

Biblioteca de Atores.

ADICIONE ESTE CODIGO

espago < |

gire C* @ graus X ;
I — Experimente nlimeros

adicione @ ao efeito cor » diferentes.

TESTE
B u u , Pressione a tecla espaco.
DICA

Vocé pode escolher outra
tecla no menu. Depois,
. pressione essa tecla!




Faca uma letra deslizar suavemente

de um lugar para outro.
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Escolha um cenario.

PREPARE-SE

Escolha uma letra na
Biblioteca de Atores.

ADICIONE ESTE CODIGO

deslize por ° segs. até x: e y: @

deslize por ﬁ segs. até x: @ y: @ Experimente nimeros diferentes.

deslize por ° segs. até x: m y: @

TESTE

Clique na sua letra @
para comegar.

DICA

Quando vocé movimenta um ator, sua posicaox ey
é alterada.

X é a posicao da esquerda para a direita.
x| 4w T v w0 y é a posicao de cima para baixo.




