Cartoes
Jogo de Pega-pega
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Faca um jogo no qual vocé precisa
pegar um ator para marcar pontos.
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Cartoes
Jogo de Pega-pega

Use os cartoes na seguinte ordem:

1. Mova para a direita e para a
esquerda

2. Mova para cima e para baixo

3. Pegue a estrela

4. Reproduza um som

5. Marque pontos

6. Crie novos niveis

7. Exiba uma mensagem de vitoria
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Mova para a direita e
para a esquerda

Pressione as setas do teclado para mover

o ator para a direita e para a esquerda.
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Mova para a direita

scratch.mit.edu

Escolha um cenario.

PREPARE-SE

Escolha um ator.

ADICIONE ESTE CODIGO

Vo Escolha seta para direta.

]
adicione @ ax

[ Escolha seta para esquerda.
[:] }
adicione @ ax

Use o sinal de menos para o
ator se mover para a esquerda.

TESTE

Pressione as setas do teclado. ° °

DICA

X é a posicao no palco da esquerda para a direita.

Use um niimero negativo para
mover o ator para a esquerda.

adicione @ ax h

Use um nimero positivo para
mover o ator para a direita.

* adicione 0 ax




Mova para cima e
para baixo

Pressione as setas do teclado para

mover o ator para cima e para baixo.
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Mova para cima e para baixo
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Clique no ator para
seleciona-lo.

ADICIONE ESTE CODIGO

Escolha a tecla

y —
] seta para cima.
adicione @ ay

Use adicione a y para
mover o ator para cima.

Escolha a tecla seta
Y a— :
|| pambane.

adicione @ ay

Use o sinal de menos para o ator
se mover para baixo.

TESTE

Pressione as setas do teclado. n °

DICA

y é a posicédo no palco de cima para baixo.

i Use um nuimero positivo para mover o
* adicione m ay R
ator para cima.
Use um numero negativo para mover o
* adicione @ ay .
ator para baixo.




Pegue a estrela

Escolha um ator para perseguir.
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Pegue a estrela
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PREPARE-SE

Escolha um ator Star
para perseguir, por
exemplo a estrela.

ADICIONE ESTE CODIGO

Use um nimero pequeno (como 0.5)
para que o ator deslize mais rapido.

deslize por “ segs. até  posigdo aleatdria v

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. Clique no sinal de pare para parar.



Reproduza um som quando

seu ator tocar na estrela.
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Reproduza um som
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PREPARE-SE

¢» Sons

Clique na guia Sons.

()

Clique para Escolha um som da Biblioteca
selecionar o Robo. de Sons, como Collect.

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Codigo | Clique na guia Codigo.

Insira o bloco
tocando no bloco
SEA el se entao.

tocandoem Star v ?

entéo

se tocandoem Star e ?

toque o som Collect v até o fim

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@



Marque pontos quando tocar na estrela.

Pontos
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Marque pontos
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PREPARE-SE
Criar umdlariavel

Escolha Variaveis. —{ O

Variaveis

Nome da nova varive:

Pontog
minha variavel
@ Para todos os. Apenas para
tores esto ator

adicione minha variavel <

Clique no botao

Criar uma Variavel. Meus
Blocos

Cancelar

\,

Chame essa variavel de
Pontos e clique em OK.

ADICIONE ESTE BLOCO

Use este bloco

para reiniciar a
pontuacao.
No menu,
selecione Pontos. O ) .
togue o som Collect »* até o fim para aumentar a
pontuacao.

DICA

Use o bloco defina minha variavel para reiniciar a
pontuacao.

Use o bloco adicione a minha variavel para
adicionea Pontos ¥
aumentar a pontuacgao.

defina Pontos v como o



Crie novos niveis

Passe para o nivel seguinte.
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Crie novos niveis
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Robot 3

como Nebula. Selecione o Robo.

Escolha outro cenario,

ADICIONE ESTE CODIGO

mude para o cenario Galaxy * Escolha o primeiro
T = cenario.

Pontos espel aléque Pontos = m
. = @ mude para o cendrio Nebula v Escolha o cenario

para o qual vai
mudar.

Insira o bloco
Pontos no bloco
deigualdade

da categoria
Operadores.

toque osom Win + atéo fim

Escolha um som.

TESTE

Clique na bandeira verde para comegar o jogo!



Exiba uma
mensagem de vitdria

Mostre uma mensagem quando
passar para o nivel seguinte.

Pontos

&

]

Proximo el
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Exiba uma mensagem de vitdria
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PREPARE-SE

Use a ferramenta de texto para
escrever uma mensagem, como
“Vocé passou para o proximo nivel!”

©

o
Clique no pincel para desenhar Vocé pode alterar a cor, o
um novo ator. tamanho e o estilo da fonte.

ADICIONE ESTE CODIGO

LS ————— Esconda a mensagem no inicio.

Escolha o cenario do
< e .
nivel seguinte.

Exiba a mensagem.

mostre

esconda

TESTE

Clique na bandeira verde para jogar o jogo.



