Cartoes
Jogo da Coleta

Crie um jogo no qual vocé pega
coisas que caem do céu.




Cartoes Jogo da Coleta

Use os cartdes na seguinte ordem:

1. Va para o topo

2. Caia

3. Mova o coletor

4. Colete!

5. Marque pontos

6. Ganhe pontos extras
7. Exiba uma mensagem

de vitoria

scratch.mit.edu ‘SGRATGHI Conjunto de 7 cartoes




Va para o topo

Comece em um ponto aleatorio

na parte superior do palco.
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Va para o topo

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Escolha um cenario, Escolha um ator, por
Boardwalk - Apple
como o Boardwalk. exemplo a maga.

m

ADICIONE ESTE CODIGO

vapara posigao aleatéria v

definay como (P Digite 180 para ir para a
parte superior do palco.

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. —@

DICA

y é a posicao no palco de cima para baixo.

Iy= 180

X=-240 l X =240
y=-180



Caia

Faca seu ator cair.
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Caia

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

ADICIONE ESTE CODIGO

sempre
Apple
adicione e ay

®-
se

Insira o bloco
posicao y neste bloco
de Operador verde.

posigéo y <m entdo

vapara posicdo aleatéria v

defina y como @

TESTE

Clique na bandeira verde
para iniciar.

DICA

Use B3 . ay

Clique para selecionar a maca.

Use o sinal de menos
para o ator se mover
para baixo.

Verifique se esta
préximo da parte
inferior do palco.

Volte para o topo
do palco.

Clique no sinal de pare
para parar.

para mover para cima ou para baixo.



Mova o coletor

Pressione as setas do teclado para mover o
coletor para a direita e para a esquerda.

e A N S —
/] wh o N
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Mova o coletor

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Escolha um ator n

para ser o coletor,
como uma tigela.

Arraste o
coletor para a
parte inferior
do palco.

ADICIONE ESTE CODIGO

- Escolha seta para
sempre
Bowl direita no menu.

se tecla seta paradireita ¥ pressionada? _ entdo

adicione @ ax

se tecla seta paraesquerda v pressionada? _ entdo

adicione m ax

Escolha seta para
esquerda no menu.

TESTE

Clique na o Pressione as setas do teclado

bandeira verde ° para mover seu coletor.
para iniciar.



Colete!

Colete o ator que esta caindo.
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Colete!

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

® & Tamanho

Clique para selecionar
amaga.

Escolha a tigela no menu.

sempre

se tocandoem Bowl v ? _ entdo

toque o som pop v atéo fim Escolha um som.

vapara posigao aleatéria »

defina y como @

DICA

«» Sons = Cddigo
Se vocé quiser adicionar Clique na guia Codigo
um som diferente, clique  Em seguida, escolha um som quando quiser

na guia Sons. na Biblioteca de Sons. adicionar mais blocos.



Marque pontos

Marque um ponto toda vez
que coletar um objeto.

Pontos
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Marque pontos
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PREPARE-SE

Nova Varidvel Ch ame essa
Nome da nova variavel: variavel de Pontos
e clique em OK.

Escolha Variaveis.

Variaveis
Variaveis

I Criar uma Variavel
paelis minha variavel
Blocos

defina minha variavel v a

Pontos

Clique no botao
Criar uma variavel.

® Para todos 05 © Apenas para.
atores. este ator

Cancelar

ADICIONE ESTES BLOCOS

Adicione dois novos blocos em seu c6digo:

O -
fopte reiniciar a pontuacao.

toqueosom pop ¥ atéo fim

Escolha Pontos no
menu suspenso.

adicionea Pontos v o Use este bloco para
aumentar a pontuacao.

vapara posigdo aleatoria v

definay como @

TESTE

Clique na bandeira verde —@ Depois, colete magas para

para iniciar. ganhar pontos!



Ganhe pontos extras

Ganhe pontos extras quando
coletar um objeto especial.

e A R ——
o AR NS oSS

Pontos

(
= e A TR, S ——

~
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Ganhe pontos extras
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PREPARE-SE

Para duplicar seu ator, clique com o botao
direito do mouse (no Mac: ctrl+clique). &’ Fantasias | Clique na guia Fantasias.

Ator Annla Low b

(]
o1 &
D Apagar
L T
( Exportar
| Vocé pode usar as ferramentas de desenho
Escolha a opgao Duplicar. para modificar o visual do seu ator.

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Codigo | Clique na guia Cédigo.

defina Pontos v como o

Apple2

se tocandoem Bowl v ? _entdo

toque osom pop ¥ até o fim
dione | Poris = | @) Digite a pontuacéo obtida
com a coleta do ator extra.

vapara posicdo aleatéria v

defina y como @

TESTE

Colete os atores extras para aumentar sua pontuagao!



°
Exiba uma mensagem
Oop & ©
de vitoria
Exiba uma mensagem quando atingir a
pontuacao necessaria para vencer.

_— g

e —

-y - ]

VOCE VENCEE

B i e /. ([ ] | 'mw-qw' iw ——
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Exiba uma mensagem

de vitoria
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PREPARE-SE

Use a ferramenta Texto para escrever
uma mensagem, como “Vocé venceu!”

o
T VOCE VENCEU!

/

Clique no pincel para Vocé pode alterar a cor, o tamanho
desenhar um novo ator. e o estilo da fonte.

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Codigo | Clique na guia Codigo.

Insira o bloco Pontos da
categoria Variaveis.

esconda

espere até que Pontos = @
mostre

pare todos v

TESTE

Clique na bandeira verde —@ Jogue até atingir a pontuacao

para iniciar. necessaria para vencer!



