Tworzymy historyjke

Wybierz duszki, dodaj dialogi i ozyw
swoja historie.
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Tworzymy historyjke

Zacznij od pierwszej karty, a nastepnie
wyprobuj pozostate
w dowolnej kolejnosci:

e Poczatek historii

e Zacznij rozmawiac

e Przetaczaj tta sceny

o Kliknij duszka

« Dodaj swoj gtos

«Szybuj do wybranego miejsca
e Spaceruj po scenie

e Wyslij wiadomosc¢

e Dodawaj sceny

scratch.mit.edu SCRATCH Set of 9 cards



Poczatek historii

Wybierz tto i dodaj duszka, ktory

powie cokolwiek..

SCRATCH

Tworzymy historyjke



Poczatek historii
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PRZYGOTU]J
A
i
Wybierz tto. Witch House Wybierz Wizard
duszka.
DODA]J KOD

o

Wizard LTI A Witaj w Magicznej Szkole! Welrl-r o sekund

Wpisz to, co chciatbys, aby Twoj
duszek powiedziat.

WYPROBU]J

Kliknij zielong flage.



Zacznij rozmawia¢

Spraw, aby duszki zaczety
ze soba rozmawiac.
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Zacznij rozmawiac
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PRZYGOTU]J

Wybierz dwa duszki: Witch Elf
Wiedzme i Elfa.

DODAJ KOD
Kliknij miniaturke kazdego duszka po kolei i dodaj skrypty.

Wpisz to, co

| chciatbys, aby
ﬁ rpl’ Twoje duszki

powiedziaty.

st s @ s

sromm  WSKAZOWKA

Aby zmieni¢ kierunek, w ktorym ustawiony jest duszek, kliknij
zaktadke Kostiumy i odwroc go w ptaszczyznie poziomej.
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Przetaczaj tta sceny

Ustaw dwa tta i przetaczaj je w
trakcie trwania programu.
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Przetgczaj sceny
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PRZYGOTU]J

Wybierz duszka. Wybierz dwa tfa.

EIf
DODAJ KOD
& zmiefi iona Witch House v [ Wybierz tfo
= startowe.
czekaj ° sekund
ien — _Wybierz
Zmie O na ountain - drugie t{o.

WYPROBU]J

Kliknij zielona flage.



Kliknij duszka

Spraw aby Twoja historia stata sie
interaktywna.
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Kliknij duszka
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PRZYGOTU]J

Wybierz tto. Mountain Wybierz Unicorn

duszka.
DODAJ KOD

Mozesz

wybrac rézne
efekty.

Unicorn zmien efekt kolor + o @ ty
zagraj dzwiek Magic Spell v  JEE— Wybierz dzwiek

Z menu.

WYPROBUJ




Dodaj swoj glos

Nagraj swoj gtos, niech duszek
przemowi.
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Dodaj swoj gtos
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PRZYGOTU]J
@ pawieki  Kliknij zaktadke - .
Dzwieki. Kliknij nagranie.
Wybierz
duszka. m
‘ > Kiedy skonczysz
nagrywac kliknij
Princess .
Zapisz.
Wybierz opcje Nagraj z

rozwijanego menu.

DODAJ KOD
w= Skypt  Kliknij zaktadke Skrypt.

A

Princess zagraj dzwigk recordingl »

powiedz (e przez @) sekund

Wybierz nagranie z
menu.

WYPROBU]J

Kliknij flage, aby wyprdbowac.



Szybuj do wybranego
miejsca

Spraw, aby duszek szybowat po
scenie z jednego miejsca na drugie.
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Szybuj do wybranego miejsca
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PRZYGPTU]J

F

Wybierz tto. Mountain Wybierz Owl

duszka.
DODAJ KOD

=

Idz do x: @ y: @

leé¢ przez a sekund do x: @ y: a

WYPROBU]J

Kliknij zielong flage. @

WSKAZOWKA

| Kiedy przeniesiesz duszka,
| wartos¢ liczby xiyw

bloczkach zmienia sie

automatycznie.

iofe io




Spaceruj po scenie

Niech Twoéj duszek wkroczy na
scene i przejdzie sie po niej.
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Spaceruj po scenie
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PRZYGOTU]

O A

Wybierz tto. Mountain Wybierz Dragon
duszka.
DODAJ KOD

Wpisz -240, aby umiesci¢
duszka po lewej stronie sceny.

ﬂ-

Dragon Idz do x: @ y: @

leé przez o sekund do x: o y: @

Zmieniaj te liczbe, aby duszek
szybowat szybciej lub wolniej.

WSKAZOWKA
Zmien rozmiar duszka wpisujac

mniejsza lub wieksza liczbe. \R
Duszek = Dragon # x 0 7 ﬂ ﬂ

Pokaz  ©® @ @ Rozmiar 100 Kier Rozmiar 20 R

ozmiar 50 Rozmiar 80



Wyslij wiadomos¢

Steruj konwersacja duszkow przy

pomocy wysytanych wiadomosci.

Tworzymy historyjke 8 SCRATCH



Wyslij wiadomos¢

scratch.mit.edu

PRZYGOTU]J

A

Wybierz Mountain Wybierz dwa| Goblin Princess
tto. duszki.
DODAJ KOD

Kliknij kolejno miniaturki kazdego duszka i

dodaj kod.
g [

Goblin [JLWLF A Dokad idziesz? Nelrl74 o sekund

| Nadaj wiadomosc.

x
Powiedz drugiemu

‘ | [ 2} duszkowi, co ma zrobi¢,
Princess powiedz w przez ° sekund k]edy odbierze
wiadomosc.
WSKAZOWKA
| wiadomose | Mozesz rozwina¢ menu i

dodac¢ nowa wiadomosc.

v

Nowa wiadomosé ]




Dodawaj sceny

Stworz kilka scen z roznymi ttami i

duszkami.
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Dodawaj sceny
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PRZYGOTUJ

Dodaj tta.

Witch House Mountain

DODAJ KOD

zmien tlo na Witch House «

Fox

zmien tlo na Mountain »

WYPROBU]J

Dodaj duszka.

Wybierz z menu
nazwe tta.

N @

Kliknij zielong flage. —



