Juego de
perseguir

O T P

Haz un juego en el que persigas a
un personaje para ganar puntos.
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Juego de perseguir
Usa las tarjetas en este orden:
1. Mover izquierda y

derecha

2. Mover arriba y abajo
3. Perseguir una estrella
4. Reproducir un sonido
5. Anadir puntos

6. Subir nivel!

7. Mensaje de victoria

Scratch es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracion con el Lifelong
Kindergarten Group del MIT Media Lab. Esta disponible gratis en https://
scratch.mit.edu
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Mover izquierda y derecha

Pulse las teclas de flecha para mover hacia la
izquierda y hacia la derecha
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Mover izquierda y derecha

scratch.mit.edu

PREPARACION

Elige un fondo.

PROGRAMA
- L Elige flecha derecha

-

L Elige flecha izquierda

Escribe menos para mover a la
izquierda.

PRUEBA

Pincha estas teclas. ° °

TIP

Escribe un nimero positivo
para mover a la derecha.

Escribe un nimero negativo
para mover a la izquierda.




Mover arriba y abajo

Presione las teclas para mover arriba y abajo.
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Mover arriba y abajo
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PREPARACION

Pincha en tu personaje
para editarlo

Elige la flecha arriba

sumaray °

Elige la opcion sumar a.

sUmaray o

—— Escribe el signo menos para bajar

PRUEBA

Pulsa las teclas arriba ya abajo. n °

TIP

Escribe nimeros positivos para subir.

MEEY -0 ) Escribe nimeros negativos para bajar.




Persigue una estrella

Anade un objeto para perseguirlo.
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Persigue una estrella
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PREPARACION

/N
\9)
.\%__’ )
Elige un objeto Star

PROGRAMA

Elige un nimero pequeiio, como
0.5, para que sea mas rapido

por sempre

deslzar en o segsa  poscionakatork «

PRUEBA

Pincha en la bandera para comenza\—@— Pincha stop para parar



Reproducir un sonido

Reproduce un sonido cuando el personaje

toca la estrella.
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Reproducir un sonido
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PREPARACION

o) Sonidos

Pincha en la pestana sonido

¥}

Elige un robot Elige un sonido de la
de los objetos. libreria

PROGRAMA
= Code Pincha en la pestaiia de cédigo.
Inserta el bloque

tocando y la
condicidn si

itocando Star v ?

Elige un sonido del —
menu

PRUEBA

Pincha en la bandera. —@



Anadir puntuacion

Aiiade puntos cuando se tocala estrella.
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Anadir puntos
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PREPARACION

= Codigo | f Disfces | Soni

Elige Variables, — @ | voribies Nombre de lavariable:
. Crear ura variabe: Q ‘
-

Nueva variable

@ Paratodoslos O Sélo para este
objetos objeto

Gancetar

. arable arabl
@ i
Crea una = Pon el nombre de
5 —— Mis blogues
variable o puntuacién.

Ainiade este

bloque para
. ponerlaa 0
Selecciona -
puntuacion del S fi
' sumara  purt — Ainade este bloque
menu i
ndo Collec s para incrementar
un punto.
dara puntiacion *  elvalr o .
Usar dar valor a para resetear o fijar un valor.

sunara puntecin ~ @) Usa sumar para cambiar la puntuacién.



Subir nivel!

Ir al proximo nivel.
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Subir nivel!
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PREPARACION

(@)

Elige un segundo
fondo como Nebula. Selecciona el robot.

PROGRAMA

Elige tu primer

cambiarfordoa  Gabxy »

fondo.
esperar hasta que puntuacian = e

= cambiarfordoa  Nebula - .
. O EEEETE ——— Elige tu segundo
~ . fondo
Aifiade una condicion
de igualacion

focar sonido Win +  hasta que termire

Elige un sonido.

PRUEBA

Pincha en la bandera! —@



Mensaje de victoria

Muestra un mensaje cuando pasas al nivel

siguiente.

*
#
LEVEL Lll:§r
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Mensaje de victoria
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PREPARACION

Usa la herramienta texto
para escribir un mensaje

Pulsa en dibujar para Tu puedes cambiar la
crear un nuevo fuente, el color, el
objeto. tamaiio...

PROGRAMACION

Level Up! — Esconde el mensaje al principio

Lo activa cuando se
- muestra el fondo
mostrar Muestra el mensaje. elegido

esperar o sequndos

escander

PRUEBA

Pulsa en la bandera. —@





