Tarjetas de
musica

Elige instrumentos y reproduce sonidos

scratch.mit.edu ~ 9 cartas



Tarjetas de musica

Prueba las cartas en cualquier orden

e Tocar el tambor

e Hacer un ritmo

e Animar un instrumento
e Hacer una melodia

» Reproduce un coro

e Cancion sorpresa

e Sonidos vocales

e Grabar sonidos

e Tocar una cancion

Scratch es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracion con el Lifelong
Kindergarten Group del MIT Media Lab. Esta disponible gratis en https://
scratch.mit.edu

9 cartas
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Tocar un tambor

Presiona una tecla para que suene el tambor.
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Tocar un tambor

scratch.mit.edu

PREPARACION

Elige un fondo.

Elige el tambor.

PROGRAMA

iniciar sonido Low Tom *

Elige un sonido del
desplegable

PRUEBA

EEIE
__/ Pulsa la tecla espacio.



Haz un ritmo

Reproduce un bucle de sonidos de bateria
repetidos.
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Hacer un ritmo

scratch.mit.edu

PREPARACION

Elige un fondo Eligein Drum Tabla

instrumento de la

categoria de musica.

Para ver los instrumentos pulsa musica.
W

PROGRAMA

Escribe las veces que
quieres repetir lo que
hay.

ciar sonido HiNa Tablk »

= rar @ segundos

somido HiTun Tabl

Prueba diferentes

numeros para cambiar
el ritmo.

PRUEBA
EEIE
__/ Pulsa la tecla espacio.



Animar un instrumento

Cambia entre disfraces para animar.
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Animar un instrumento

scratch.mit.edu

PREPARACION

& Disfraces

» Pulsa en disfraces para
(2] ver los disfraces
— disponibles.
Elige estos
Drum Conga

tambores También puedes
cambiar el color de
ellos.

PROGRAMA

& Cede | Pylsa la pestafia codigo.

Elige un sonido
del desplegable

PRUEBA
° Pulsala flecha izquierda



Haz una melodia

Reproduce una serie de notas.
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Hacer una melodia

scratch.mit.edu

PREPARACION

-X-X--)

Elige un instrumento Saxophone Para ver los instrumentos

como el saxofon pincha en la categoria musica.

PROGRAMA

e Elige flecha de

- arriba u otra tecla
inciar sondo C2 Sax -
— Elige diferentes sonidos.

: Sperar s=qundos

iniziar sonido G Sax =

: SpErar @ segqundas

inciar sondo E Sax -

PRUEBA

n Presiona la flecha arriba.



Reproduce un coro

Reproduce mas de un sonido al mismo.
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Reproduce un coro

scratch.mit.edu

PREPARACION

(XX )

Para ver los instrumentos

Elige un instrumento Trumpet disponibles pulsa en la
como la trompeta categoria musica

PROGRAMA

Elige flecha abajo u
otra tecla

iniciar sonido F Trumpet -

iniciar sonido A Trumpet = Elige diferentes

o : . sonidos.
iniciar sonida C2 Trumpet =

PRUEBA

° Pulsala flecha abaio,

TIP

LEE N Haz que los sonidos suenen al mismo tiempo.

— Para reproducir sonidos uno detras de otro.




Cancion sorpresa

Reproduce un sonido aleatorio de
la lista de sonidos.
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Cancion sorpresa

scratch.mit.edu

GET READY

o)) Sonidos

Pulsa en sonidos para ver cuantos
sonidos tiene tu instrumento.

Elige un instrumento -
. &= Code & Costumas o Sounds
como la guitarra

PROGRAMA

& Cedice  Pincha en la pestaiia de codigo.

Elige flecha de abajo

iniciar sonido numen akatorio entre o y e
daralefectn color = elvalbor @

Elige un nimero aleatorio

Escribe el niimero de
sonidos de tu instrumento

PRUEBA

o Pulsa la flecha abajo.



Sonidos vocales

Reproduce sonidos vocales.

Tarjetas de misica 7 ‘SGRA: TCH




Sonidos vocales.

scratch.mit.edu

PREPARACION

oy Sonidos

Selecciona la pestafia sonidos y mira
los efectos vocales que tiene.

Elige el objeto
micréfono. =code | o Costumos 4 Sounds
o (e m
F
Microphone l ®
o

PROGRAMA

= cediso  Pincha en la pestaiia codigo.

Inserta bloque de
numero aleatorio.

Escribe el numero de
sonidos de este objeto

PRUEBA

a Pulsa la letra b.



Grabar sonidos

Graba tus propios sonidos.
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Grabar sonidos

scratch.mit.edu

PREPARACION

Elige un fondo. Elige cualquier objeto| Beachball

o Seonidos

Pulsa en la pestana de
sonidos y graba el tuyo
propio

Pulsa el boton grabar.

PROGRAMA

& Cadizo  Pincha la pestafa codigo.

D ——Eligecuotra

tecla.

iniciar sonido recording? =

PRUEBA

Pulsa la letra c.



Toca una cancion

Anade musica de fondo.
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Toca una cancion

scratch.mit.edu

PREPARACION

o« Soridos Pincha en sonidos.

Elige un sonido que
Elige el objeto se reproduzca de
altavoz. Speaker fondo de manera

repetida
Pincha en la categoria de bucles para buscar
Efectos Bucles .
3 una mausica de fondo

PROGRAMA

Ced . ~ 73
¥ ©od8° ' Ppincha en la pestaiia codigo.

Elige tu sonido del
por skempre menu

iniciar sanido  Crum Jam +

PRUEBA

Pincha en la bandera





