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Prem una tecla per canviar el color del personatge.

Nou personatge: Q / H’ (0]

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la tecla espai es premi

augmenta l'efecte color en €D

augmenta l'efecte color ken@

http://scratch.mit.edu 1 SGR_'A,TGH

Traduccié: Dept. Ensenyament - Area TAC

Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. ‘z. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



@A@ 3? ) ﬁ.b (x/

Mo & o

{

PREPARA'T

Nou personatge: & / & 3

Tria una ballarina
o qualsevol altra imatge.

PROVA AQUESTS BLOCS
quan la es premi

mou-te €) passos

>
toca el tambor @durant @ pulsacions
»

mou-te L) passos
>
toca el tambor @durant @ pulsacions

Escriu-hi aquest valor.

Fes clic per canviar el so del tambor.

FES-HO!
http:// tch.mit.ed
Tradgcci::c ggp:EnsTr:yaier:-Area TAC SGRA'TGH Fes clic a la bandereta verda per comengar.
Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



PROVA AQUESTS BLOCS
Utilitza el teclat per moure el teu personatge.

quan la tecla fletxa amunt es premi

apunta en direccié (39

mou-te m passos

quan la tecla fletxa avall es premi

apunta en direccié €ELR9

mou-te m passos

quan la tecla fletxa esquerra es premi

apunta en direccio I}

mou-te @ passos

quan la tecla fletxa dreta es premi

apunta en direccié €39

mou-te €L passos

FES-HO!
t
. . Prem les tecles del cursor per moure!

PISTA EXTRA
El teu personatge es posa cap per avall?
Pots canviar el seu estil de rotacié.
fixa la rotacio
http:// tch.mit.ed "
TradF:cci::cggpt(.:En:‘r:ya‘:wer:—Area TAC SGRATGH el
al voltant
Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



PREPARA'T

Qué vols que digui el teu personatge?

Nou personatge: @ / 4 €

Selecciona un personatge.

X - PROVA AQUESTS BLOCS
Ei! No sabia que

els hipopotams
volessin!

quan es cliqui aquest personatge

GUGTTETE Ei! No sabia que els hipopotams volessin! G HET o segons

Escriu alguna cosa.

FES-HO!

Fes clic al personatge per comencar.

http://scratch.mit.edu 4 SCRATCH

Traduccié: Dept. Ensenyament - Area TAC

Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. ‘z. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



PREPARA'T
Mou suaument d'un punt fins a un altre.

Nou personatge: @ / & €3
/N

Importa un vestit, o dibuixa el teu propi personatge

PROVA AQUESTS BLOCS

quan es premi

liisca en € segons fins a x: €1) v: €I) ST NEINERVIIES
llisca en €J segons fins a x: €1 v: €D
liisca en Y segons fins a x: G v: GLD

durada posicié horitzontal posicié vertical

FES-HO!
Fes clic a la bandereta verda per comengar.
PISTA EXTRA
Per veure les posicions x i y del personatge:
[Ghost2
x:-98 y:26 direccié: 90 -

estil de rotacié 0 — e

pot ser arrossegat al reproductor: [

Fesclicala . Lesposicionsxiy "o°@ ¥
es veuen aqui.
x:-240y:180 F 7 x:240 y:180
http://scratch.mit.edu SGRATGH . Aqui hi ha les posicions
Traduccié: Dept. Ensenyament - Area TAC x:0y:0 Xi y de I'escenari.
x:-240 y:-180 |. J x:240 y:-180
Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.




PREPARA'T

Segueix el punter del ratoli.

Nou personatge: Q / H’ (O]

Tria el gat o
un altre personatge.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi

apunta cap a punter del ratoli
»

mou-te e passos
S—

FES-HO!

Fes clic a la bandereta verda per comengar.

http://scratch.mit.edu 6 SCRATCH

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

per sempre 1
. 1
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

. 1
Traducci6: Dept. Ensenyament - Area TAC 1
1
1
1

Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. ‘2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.




PREPARA'T

Toca un clip de so i fes girar el cos.

Nou personatge: Q / H* (O]

N

Tria una imatge o una persona
preparada per ballar.

Nou so:
< & a

//

Tria o grava un clip de so.
Que sigui curt!

quan la tecla d es premi

toca el so human beatbox2

fixa I'efecte girar a €D

oipora @ segons ' Tria I'efecte 'girar' del menu.

fixa I'efecte girar a )

espera ((ED segons

FES-HO!

http://scratch.mit.edu SGRA-TGH Prem la tecla per comencar.

Traduccié: Dept. Ensenyament - Area TAC
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Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



’Af

RilemoliR 'Y

Nou personatge: @ / &

. @@@%ﬁm '

Gira una foto movent el ratoli.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi

per sempre Insereix aqui el
bloc RATOLI X

fixa l'efecte grar a  ratoli x

=y

Tria I'opci6 ‘girar' del menu.

FES-HO!

Fes clic a la bandereta verda per comengar.

ptemhe e @ SRATCR = 150 v: 10_g
Nou personatge: @ / &

Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. ‘z. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



Fes una animacio senzilla.

F . Programes Vestits Sons

O E—

ko =00/~ ME

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi

per sempre

canvia el vestita penguinl

b
espera (X)) segons
14

canvia el vestita penguin2

|
espera I segons

FES-HO!
gﬁﬁﬁcf./fc ;:::?r;:?rj;a-fﬁgr::w&rea TAC SGR‘A'TOH \ Fes clic a la bandereta verda per comencar.
Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



Al oS
Anima un personatge mentre es mou. Nou personatge: 9 / Hf

PROVA AQUESTS BLOCS
quan la es premi
per sempre
segiient vestit
} espera X segons
} mou-te 9 passos

>
rebota en tocar una vora

[Parrot

x: 37 y:31 direccié: 90° |
estil de rotacié: O - o

http://scratch.mit.edu 10 SGR_'A.TGH

Traduccié: Dept. Ensenyament - Area TAC

Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. ‘z. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



PREPARA'T
4
Nou personatge: @ / & €3
Tria un tambor (de la

N

categoria 'Coses').

Fes el teu propi boté.

(Boto Drum

x:-80 y:4Y direccié: 90 -
estil de rotacio\ - e

Fesclicala . Pots canviar el nom del personatge.

PROVA AQUESTS BLOCS

quan es cliqui aquest personatge

augmenta l'efecte coor en €

toca el tambor  nombre a l'atzar entre €9 i €Y durant ¥ pulsacions

augmenta l'efecte color en@

Insereix el bloc NOMIBRE A I'ATZAR.

FES-HO!
Fes clic per veure (i escoltar) el que fa.
http://scratch.mit.edu 1 SCRATCH
Traducci6: Dept. Ensenyament - Area TAC
Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



Programes | Vestits | Sons
PREPARA'T
[ Moviment J| Esdeveniments
[ Aspecte Jl control
s [ sensors
[ vapis [l oreradors
[ Dades [N VOIS

Crea una Variable

\ Tria la categoria 'Dades'.
Crea una Llista

‘ Nova Variable — Fes clica Creauna Vvariable

Nom de la Variable: punts

@ Per a tots els personatges O Nomeés per aquest personatge — ESCriU lpuntsl com a nom
I Navol variable (desat al servidor) de Variable i feS clic a OK.

OK Cancellar

PROVA AQUESTS BLOCS

quan la es premi gﬁ%

assigna a punts el valor [}

per sempre
gira (M nombre a l'atzar entre olw graus
»

mou-te 9 passos

si tocant rFshz  ? _ llavors

e p—— U'.cllltza el menu desplegab!e per )
’ triar el personatge que estas perseguint.
toca el so chord

»
mou-te &L passos Augmenta els punts en 1.

kL
£
3

FES-HO!

http://scratch.mit.edu 12 SCRATCH

Traduccié: Dept. Ensenyament - Area TAC

Fes clic a la bandereta verda per comencar.

Fes la ta rgeta 1. Doblega la targeta per la meitat. 2. Posa-hi pega pel darrere. 3. Retalla per la linia.



