
2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

キャッチゲーム
カード

空
そ ら

から落
お

ちてくる物
も の

をキャッチする
ゲームを作

つ く

ろう

scratch.mit.edu/catch キャッチゲーム

   上
う え

の方
ほ う

に配
は い ち

置しよう 
 落

ら っ か

下させよう
 受

う

けるものを動
う ご

かそう
 キャッチしよう
 スコアをつけよう
 ボーナスポイント
 あなたの勝

か

ち！
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キャッチゲーム
カード

この順
じゅんばん

番でカードを使おう：

scratch.mit.edu/catch



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

ステージの天
てんじょう

井の
ランダムな場

ば し ょ

所からスタートさせよう。

上
う え

の方
ほ う

に配
は い ち

置しよう

1

scratch.mit.edu/catch

上
う え

の方
ほ う

に配
は い ち

置しよう

y座
ざひょう

標はステージの上
うえ

の端
はし

から下
した

の端
はし

の位
い ち

置を示
しめ

しているよ。
y = 180

y = –180

x = 240x = –240

準
じ ゅ ん び

備しよう

試
た め

してみよう

このコードを足
た

してみよう

ヒント

緑
みどり

の旗
はた

をクリックして
実
じっこう

行してみよう。

背
はいけい

景を選
えら

ぼう。

ステージの上
うえ

に置
お

く
には180と入

にゅうりょく

力しよう。

Apple のような
スプライトを選

えら

ぼう。

メニューから
ランダムな場

ば し ょ

所を
選
せんたく

択しよう。



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

スプライトを落
ら っ か

下させよう。

落
ら っ か

下させよう

2
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落
ら っ か

下させるには
マイナスの値

あたい

を入
にゅうりょく

力しよう。

落
ら っ か

下させよう

準
じ ゅ ん び

備しよう

試
た め

してみよう

ヒント

ステージの下
した

の端
はし

に
近
ちか

いかどうかを
チェックしよう。

緑
みどり

の旗
はた

をクリックして
実
じっこう

行してみよう。
停
て い し

止ボタンをクリック
してストップしよう。

クリックしてAppleを
選
せんたく

択しよう。

上
じょうげ

下させるには、  を使
つか

おう。

スプライトの縦
たて

位
い ち

置をセットするには、  を使
つか

おう。

ステージの上
うえ

の端
はし

に戻
もど

そう。

このコードを足
た

してみよう



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

矢
や じ る し

印キーを押
お

してカゴを動
う ご

かそう。

受
う

けるものを動
う ご

かそう

3
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ステージの床
ゆか

に Bowl をドラッグしよう。

受
う

けるものを動
う ご

かそう

準
じ ゅ ん び

備しよう

試
た め

してみよう

矢
やじるし

印キーを押
お

して
受
う

けるものを動
うご

かそう。

Bowl のような
受
う

けるものを選
えら

ぼう。

このコードを足
た

してみよう

緑
みどり

の旗
はた

をクリックして
実
じっこう

行してみよう。



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

落
お

ちてくるスプライトをキャッチしよう。

キャッチしよう

4
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クリックして Apple を
選
せんたく

択しよう。

メニューから Bowl を
選
せんたく

択しよう。

キャッチしよう

準
じ ゅ ん び

備しよう

このコードを足
た

してみよう

ヒント

音
おと

のライブラリーから
サウンドを選

えら

ぼう。

いろいろなサウンドを追
つ い か

加したい場
ば あ い

合は、  タブをクリックしよう。

サウンドを選
えら

ぼう。



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

落
ら っ か

下しているスプライトを
キャッチするたびに得

と く て ん

点を加
く わ

えよう。

スコアをつけよう

5

scratch.mit.edu/catch

リンゴをキャッチして得
とくてん

点を獲
かくとく

得してみよう。

このブロックを追
つ い か

加してスコアを
リセットしよう。

このブロックを追
つ い か

加して
スコアを増

ふ

やそう。

スコアをつけよう

準
じ ゅ ん び

備しよう

試
た め

してみよう

データを選
えら

ぼう。

変
へんすう

数を作
つく

るボタンをクリックしよう。 この変
へんすうめい

数名を「スコア」という
名
な ま え

前にしてOKをクリックしよう。

ブロックを足
た

してみよう
2つの新

あたら

しいブロックをスクリプトに追
つ い か

加しよう。



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

黄
き い ろ

色のスプライトをキャッチしたら、
ボーナスポイントを獲

か く と く

得するようにしよう。

ボーナスポイント

6
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ボーナススプライトをキャッチしてスコアを増
ふ

やしてみよう！

複
ふくせい

製ツールを選
せんたく

択しよう。

ペイントツールを使
つか

ってボーナススプライト
の外

がいけん

見を変
か

えることができるよ。
スプライトをクリックして
複
ふくせい

製しよう。

ボーナススプライト用
よう

の
得
とくてん

点を入
にゅうりょく

力しよう。

ボーナスポイント

準
じ ゅ ん び

備しよう

試
た め

してみよう

このコードを足
た

してみよう

  タブをクリックしよう。

 タブをクリックしよう。



2.
 カ

ー
ド

を
半

分
に

折
ろ

う
1.

 点
線

で
切

ろ
う

カ
ー

ド
を

作
ろ

う
3.

 裏
を

の
り

で
貼

ろ
う

キャッチゲーム

決
き

めた得
と く て ん

点を獲
か く と く

得したら、
勝
し ょ う り

利のメッセージを表
ひ ょ う じ

示しよう！

あなたの勝
か

ち！

7

scratch.mit.edu/catch

あなたの勝
か

ち！

準
じ ゅ ん び

備しよう

試
た め

してみよう

このコードを足
た

してみよう

決
き

めた得
とくてん

点になるまで
プレイして、勝

しょうり

利しよう！
緑
みどり

の旗
はた

をクリックして
実
じっこう

行させてみよう。

テキストツールを使
つか

って、“You won!”の
ようなメッセージを書

か

こう。（英
えいす う じ

数字のみ）

フォントの色
いろ

、大
おお

きさ、スタイルを
変
へんこう

更できます。

  タブをクリックしよう。

「スコア」ブロックを
組
く

み込
こ

もう。

筆
ふで

をクリックして新
あた

しい
スプライトを描

か

こう。

ベクターに変
へんかん

換ボタンを
クリックしよう。


